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EXPLORE

Név: Csapat nevelszama:

A biradléknak minden egyes sorban be kell jel6lnitik Ertékelési szempontok:

egy négyzetet, ezzel jelezve a csapat eredményét.
Kezd6: Ez a kategoria fejlesztendd volt a modell, a tabld,
a prezentacid, vagy a valaszok tekintetében.

Halad6: Ez a kategdria egyértelmiien beazonosithatd volt
a modellben, a tablén, a prezentaciéban, vagy a valaszokban.

Kivalo: Ebben a kategoriaban a csapat megoldasa elment a
végsokig.

Kezd6
Haladé
Kivalo

FELADATMEGOLDAS

Mit tanult a csapat a kihivasban valo részvétel A csapat megismerkedett a témaval és felfedezte a D
soran? lehetséges megoldasokat.
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Hogyan lehet ez hatassal a kbzdsségetekre? A csapat megoldasaban ott a lehet6ség, hogy
komoly hatasa legyen a kdzdsségben.

ALAPERTEKEK

Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket? A csapat tagjai elmagyaraztak, hogyan dolgoztak egyiitt, D D D
egy csapatként és példakat hoznak az Alapértékekre.

Milyen ismereteket tanultatok egymastol? A csapat tagjai bemutattak, hogy milyen (] ismereteket D D D
szereztek a k6zds munka soran.

CSAPATMODELL

Be tudjatok mutatni a csapatmodellt? A csapat bemutatta a modellt és azt a megoldast, amit a D D D
modelljik a kihivas soran képvisel.

Hogyan épitettétek be az Explore készleteta A csapat elmesélte, miként épitettek be egy-egy D D D
csapatmodellbe? komponenst a csapatmodelljikbe.

KODOLAS

A csapatmodell melyik része motorizalt? A csapat elmesélte, hogy miként hasznéltak motorokat és D D D
és szenzorokat a csapatmodell életre keltéséhez.

Hogyan programoztatok a motorizalt részt? A csapattagok elmesélték miként mozgatja az elkészitett (][] []
kod a modelljiiket.

CSAPATTABLO

Mit mutat be a csapat a csapattablon? A csapattablé informacidval szolgélt a csapatrél, a modellrdl, D D D
annak programozasrol és a vizsgalt problémardl.

Miként mutatja be a tablé a csapat Utjat? A csapattagok beszéltek réla, vagy megmutattak, hogy D D D
miként dolgoztak egyiitt csapatként a tabl6 készitésén.




Ertékeld kérdések

ime néhany kérdés, melyek segitik a felkészilléseteket a kiallitasra.
Ezekkel a kérdésekkel segitheted a csapatot, hogy felkésziljon arra,
ha beszélnitik kell a csapat Gtjardl, a tanultakrol és az alkotasaikrol.
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* Mit tanult a csapat a kihivasban valo részvétel soran?
* Hogyan lehet ez hatassal a kézésségetekre?
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Alapértékek
* Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket?
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* Be tudjatok mutatni a csapatmodellt?
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* A csapatmodell melyik része motorizalt?
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*Mit mutat be a csapat a csapattablén?
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