ROBOTVERSENY

[E &L, TVER:
SZABALYKONYV

CHALLENGE

education




Erre a teriiletre helyezhetitek el a logotokat, illetve a

helyi szponzorok logojat.

fenntartott teriiletet a lap aljan, illetve a szabalykényv

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
: Nem szabad megvaltoztatni a globalis szponzoroknak :
| |
| |
| elblapjat és hatlapjat. |
| |
| |
| |
| |

FIRST® LEGO® League
Globalis Szponzorok

amazon The LEGO Foundation
o S

futlre > g coon

Divizios Szponzorok
@ Rockwell
Aultomation



Robotverseny

A FIRST ® LEGO® League Challenge csapat tagjai
kdzbsen megterveznek, és épitenek egy LEGO®
robotot, majd beprogramozzak, hogy autoném
madon teljesitsen feladatokat, melyekkel pontokat
gy(jt egy két és fél perces robotjaték soran. Miutan
eldontétték milyen feladatmegoldasi stratégiat
alkalmazzanak, a csapat elinditja a robotjat az
inditasi tertletrdl, amely a palyan mozogva prébalja
meg a feladatokat teljesiteni

Arobot a programja szerint barmikor hazatérhet,
ilyenkor a csapat médosithat rajta a kdvetkez6
inditas el6tt, hogy ujabb feldatokkal probalkozzon.
Ha szikséges, kézzel is haza lehet hozni a robotot,
de ilyenkor a csapat elveszit egy pontossag jeldl6t.
A csapatnak harom robotfutama lesz, de csak az a
futam szamit, melyben a legtébb pontot szerezték.

Az idei évben a CARGO CONNECTSM kihivas soran
a robotnak rakomanyokat kell eljuttatni a kilénb6z6
szallitédsi agazatoknak, vagy kuldénbdz6 célteruletekre
a palyan. Arobotnak mikodésbe kell hoznia a
feladatmodelleket, melyek a szallitmanyozas
biztonsagat, hatékonysagat, egymassal valo
kapcsolatat, illetve hozzaférhetéségét reprezentaljak.

J6 szandéku professzionalizmus - ez a kifejezés irja
le az Alapértékeinket a FIRST LEGO League soran.
A Robotfutam egy kiemelten fontos helyszin, ahol
megfigyelhetjik a J6 szandéku professzionalizmus
megjelenését, emiatt biraink értékelni fogjak ezt
minden csapatnal a futamok végeén.
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Konvojozé kamionok, Vonat, A kOrok
Teherhajé nyugati fedélzete.

A palya

Inditasi
terilet

CARGO CONNECTM
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Olvasd be
a QR-kddot
az épitési
utmutatok
eléréséhez.

Feladatmodellek épitési informaciéi

Zacsko Zacské tartalma Feladat szama Feladat neve

I . Kamion konvoj
1 2 db konvojozé kamion (M13 fAM15] Art berakods
2 Motorcsere (M05 | Motorcsere
Nyithaté konténer Kihasznalatlan kapacitas
3 és tartozékai, (M02 fim15 AM16] Aru berakodas
3 db szilirke konténer CARGO CONNECT™
Ajt6 kiiszob ) s
4 Csomag (M11] Hazhozszallitas

5 Csirke szobor (M12] Tulméretes szallitmany
6 Turbina lapat (M12] Tulméretes szallitman
Kék tartd Y
7 Baleset elkertiilés (M06 | Baleset elkertilés
. Teherhajé kirakodas
8 Tehernajo (Mo7 15 Aru berakodéas

9 Daru konténerrel MO7 Teherhajé kirakodas

HOZZAFERHETOSEGET REPREZENTALO MODELLEK - 3. foglalkozason épitend6

Vasuti palya Vasuti palya
10 2 db vasuti kocs m / m Aru berakodas

Nyugati hidelem a retesszel
11 Keleti hidelem (M14] Hid
Kbzépso pillér

Helikopter o ]
12 Etelcsomag (M08 Légi célbajuttatas

Repulégép

13 Kamion (M04] Szallitasi Gt
2dbindité

14  Teherszallit6 gép 03] Teherszallité gép kirakodés
1 db szurke konténer gep
Térolé allvanyok m

15 3x konténer (lime zdld,vilagos . Valogato kézpont
narancssarga, és kék) (m / m csak a konténerek)

ELSO FELADAT MODELLJE (M01) — 8. foglalkozason épitendd

16 Innovécics projekt modell darabok [T} Innovacids projekt modell

EGYEB MODELLEK - Epités nélkiiliek

6 db pontossagjel6l6
17 4 db edz6 kitliz6* M17 Pontossag
12 db szezon csempe*

*Megjegyzés: Az edz6 kitliz6ket és a szezon csempéket NEM hasznaljuk a palyan vagy a feladatokban. Ezek csak ajandékok; hasznaljatok ahogy szeretnétek.

L4  Robotverseny Szabalykonyv | Feladatok
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A palyafelépitése

A palya a hatarfalakbdl, és a kdzottik lévé dolgokbdl
all. Apélyaalap, a feladatmodellek, és a bazis
terllete mind része a palyanak. A palyaalap és a
feladatmodellek épitéséhez sziikséges LEGO®
darabok a Challenge készletben talalhatéak. A
feladatmodellek épitési utmutatoi a firstlegoleague.
org/season oldalon talalhatéak.

FELADATMODELLEK EPITESE

Arobot a palyan interakcioba lép a
feladatmodellekkel a pontok megszerzésehez. A
feladatmodelleket a Mérnoki Jegyzetflizet alapjan
az 1-4. foglalkozasok soran kell megépitenetek.
Ahhoz, hogy megépithessétek a feladatmodelleket
(modelleket) hasznaljatok a LEGO alkatrészeket a
Challenge készletbdl, és az 6sszerakasi utmutatét a
firstlegoleague.org/season oldalon. Egy embernek
korilbelll 6 6raig tart megépiteni az 6sszes modellt.
A 4. oldalon talalhato informacidk segitenek a
zacskok rendezésében az épités elbtt.

A modelleket tokéletesen kell 6sszeépiteni. A
majdnem tokéletes nem elég. Ha rosszul 6sszerakott
modelleken gyakoroltok, az problémat jelenthet

a versenyen. A legjobb gyakorlat, ha legalabb két
ember épit egymas munkajat ellenérizve.

PALYAALAP ELHELYEZESE

1. lépés — Ellendrizzétek az asztal fellletének
egyenetlenségeit, csiszoljatok simara, majd
porszivozzatok fel alaposan.

2. lépés — A porszivozott asztalon teritsétek ki

a palyaalapot, és helyezzétek el a jobb oldalt
lathaté modon. Soha ne hajtsatok 6ssze, soha ne
torjétek meg, vagy haijlitsatok meg az 6sszetekert
palyaalapot.

3. 1épés — Csusztassatok a palyaalapot a déli és
keleti falakhoz. A déli vagy keleti fal és a palyaalap
kozott nem lehet hézag, de az északi falnal egy kb.
6 mm-es hézag lesz. Ha az asztal mérete pontos, és
megfeleléen helyeztétek el rajta a palyaalapot, az
attol nyugatra esé tertileten egy kb. 343 x 1143 mm
nagysagu teriletet kaptok.

4. lépés — Opcionalis — Ahhoz hogy a palyaalap
a helyén maradjon, hasznalhattok fekete
ragasztoszalagot, de csak a palyaalap keleti, és
nyugati szegélyeit fedjétek le vele.
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Verseny beallitas

Gyakorld beallitas

MEGJEGYZES: Ha versenyeztek, ne felejtsétek el,
hogy az dnkéntesek keményen dolgoznak a palya
minél tokéletesebb beallitasan, de szamitanotok kell
apro hibakra, kitiremkedésekre a palyaalap alatt,
vagy fényviszonyok valtozasara.

Nem probléma, ha nem hivatalos asztalon, vagy
falak nélkil gyakoroltok, de a verseny hivatalos
versenyasztalokon lesz tartva, verseny beallitassal.
Kériink benneteket, erre késziljetek. Utmutatét

az otthoni gyakorlashoz, illetve hivatalos asztal
készitéséhez a firstlegoleague.org/season oldalon
talaltok.

CARGO CONNECTM
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3M™ Dual Lock™
Ujrazarhaté rogzitéelem

Afeladatmodelleket a palyaalaphoz
rogzité a Dual Lock lapkakat a
Challenge készletben talalod. A
Dual Lock fontos eleme a palyanak,
mert ha a modellek nincsenek
megfeleléen rogzitve, nehezebb
lesz megoldani a feladatokat.

MODELLEK ROGZITESE — A
palyaalapon a négyzetekbe rajzolt
“X” mutatja meg a Dual Lock

1. 1épés: Els6 Dual Lock négyzetet
helyezzétek ragadds felével lefelé

2. |épés: Masodik Dual Lock négyzetet
helyezzétek ragadds felével felfelé

Feladatmodellek felhelyezése

Nem rogzitett feladatmodellek

pontos helyét. Hasznaljatok a Dual
Lock-ot a példaban bemutatott
modon, és legyetek nagyon
precizek.

Mikor lenyomjatok a modellt, a
legalso, merev alapjan tegyétek
azt, ne a tetején, mert ez
karosithatja a modelit.
Eltavolitashoz szintén az alapjanal
emeljétek meg a modellt, hogy
szétvaljon a Dual Lock.

3. lépés: Igazitsatok a modellt a
helyére és nyomjatok le a régzitéshez

Bazis

m Kihasznalatlan kapacitas

Helyezzétek a bazisra a kdvetkezé modelleket:

* 1 turbina lapat

* 1 konvojozo kamion
* 6 konténer tartozék
*1 csomag

* 3 szurke konténer

Robotverseny Szabalykonyv | Palya beallitasa




Csirke szobor

Fl ——

A kamiont orraval keletnek, a parhuzamos
vonalakra helyezzétek tgy, hogy a kerekeinek
kdzepe a keresztiranyu vonalakon legyenek

CARGO CONNECTM 7



Rogzitett feladatmodellek

Teherszallité gép
kirakodas

Baleset
m elkeriilés

[ 2 F :
Helyezd a konténert a reptilébe, A sarga kar észak felé néz és Mind a fekete keret, mind a
és told fel teljesen az ajtot. lent van. sarga panel fliggbleges.

F Y

Talméretes
m Hazhozszallitas m szallitmany

A hidfedélzetek legyenek a
képen lathatéo médon felnyitva.

Inditokar & megallitd Teherautd

P
L — — b g |

Allitsatok be megfelels pozicioba Allitsatok be az inditokart, és helyezzétek el a repiilét, és a teherautét a
az inditokart kezdd pozicidjukba. Toljatok 6ket telijesen hatra, az abran lathaté médon.

Robotverseny Szabalykonyv | Palya beallitasa
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("['ral Teherhajo kirakodas

Haj6 nyugati fedélzete Daru konténerrel

Gy6z6djetek meg rdla, hogy a nyugati  Gy6z6djetek meg réla, hogy a daru kbnnyen mozog. Csusztassatok a
fedélzet szabadon billeghet. darut a palya nyugati végére

m Légi célbajuttatas

Helikopter Sarga kar Etelcsomag

Mozgassatok a sarga kart nyugati iranyba, és rakjatok fel az ételcsomagot a helikopter orrahoz.

m Vasuti pélya

Javitand6 szakasz Vonat & palya

b Ny

& . D,
A palyat a lehajtott javitandd Helyezzétek a vonatot a palya északi A vonat és a vasuti palya készen all.
szakasszal rogzitsétek az alaphoz.  végére, és gyézddjetek meg arrdl,
Teszteljétek, hogy kdnnyen mozogjon, hogy a vonat kénnyen gordul.
majd emeljétek fel a kezdd pozicidba.

CARGO CONNECTM 9



Felsé tarold

K6zéps6 tarolod

Alsé tarolo

Rogzitsétek a tarold allvanyokat Dual Lock segitségével, majd helyezzétek el a kék, a lime zold, és a

vilagos narancssarga konténereket az alabbiak szerint:

» Minden rekeszben csak egy konténer lehet.

* Els6ként a kék konténert helyezzétek el barmely rekesz also taroléjan.

» Utana a vilagos narancssarga konténert helyezzétek el a megmaradt két rekesz valamelyikének k6zépso
tarolojaban.

*» Végul helyezzétek a lime z6ld konténert a még ures rekesz fels6 taroldjaba.

« Ugyeljetek arra, hogy minden konténer a sajét taroldjanak déli végéhez legyen pozicionalva.

» Amikor el6készititek a palyat probaljatok ki Uj konfiguraciokat is (6sszesen hat varians van a konténerek
elhelyezésére).

Példa véletlenszer( elhelyezésre

Robotverseny Szabalykonyv | Palya beallitasa



Feladatok

Az alabbi feladatokat kell végrehajtani a robotnak, hogy pontot szerezen. A részfeladatok egyszer(iek, de sok van
beldlik. Hogy pontosan megértsétek a feladatokat, olvassatok el Ujra és Ujra a csapatotokkal ugy, hogy kézben a
palya is a szemetek el6tt van.

Alabb az “MXX” példafeladaton bemutatjuk, hogy mit mondanak a feladat szovegének egyes részei a szinik és
az elhelyezkedésuk fliggvényében.

Mintafeladat

Feladat rovid leirasa.

Modell képe Pélyan valo helyzete
Nem hasznaljuk pontozasra

* Anormal fekete széveg a feladat leirasa alatt felsorolja a fébb kovetelményeket: XX pont, vastag, piros
betiikkel.
* Ha a bird ugy itéli, ezeket végrehajtottatok: XX pont a leirasnak megfeleléen.

A déltbetiis kék szbvegq a felsorolas utan fontos extra kbvetelményeket, engedményeket, vagy eqgyéb
segitséget tartalmaz.

A képek nem mutatjak be
mindig az 6sszes pontszerzési
lehetéséget, csak néhany példat
adnak.

Néhany esetben a képalairasok
segitenek megérteni, hogy mit
latsz a képen.

Néhany esetben képek mutatjak,
hogy miért kaphattok pontot.

XX pont, piros vastag betii. XX pont, piros vastag betii. XX pont, piros vastag betii.

Feladatmodellek helyzete és iranya N
Afeladatok gyakran hasznalnak koordinatakat, mint
észak (N), kelet (E), dél (S) és nyugat (W) hogy

meghatarozzak a pontos helyzetiiket és iranyukat.

/
AN

Példaul nem bal vagy jobb iranyt hasznalunk, hanem
keletet (E) vagy nyugatot (W). Nem azt mondjuk, W —— — E

hogy fent vagy lent, hanem észak (N) vagy dél (S). A
jobb oldalt talalhato iranytl segit ebben eligazodni.

AN
/

Az iranytl el van helyezve a palyaalapon is. Ha
esetleg elakadnatok az irdnyokkal, ellendrizhetitek a
palyaalapon, vagy visszajohettek ide is.

CARGO CONNECT™ 11
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m Felszerelés vizsgalati bonusz

A kevesebb darabbdl allé6 modellek
id6t és energiat sporolnak nektek.
Segitenek a hatékonysagban, és
kevesebb problémat jelentenek.

Minden eszkozotok elfér a kis ellenérzési terlileten: 20

Mikor odamentek a versenyasztalokhoz, minden futam el6tt vegyétek ki
minden felszereléseteket és eszkbzotoket a sajat tarold dobozaitokbol, és
mutassatok meg a robotbirénak, hogy mindenetek elfér a kis ellenbrzési
tertileten. A tovabbi részletekért lasd az GUEY -es szabélyt!

Kis ellenérzési terilet J'

m Innovacioés projekt modell

A problémak azonositdsa, megoldasok

m létrehozasa, vagy fejlesztése mind
ook nagyon fontos ha a szallitmanyozasrdl
» g4 ;L\ van szd. A vilag valtozasaval a
3k Lty mérnokok, tervezak, kivitelezk
i : ﬁ Mk * folyamatosan keresik, és oldjak meg
A az el6ttink allé kihivasokat, hogy
S megkdnnyitsék, biztonsagosabba és

jobba tegyék az életlinket

Az Innovacios Projekt Modelletek az alabbiakat teljesiti: 20
« Legalabb két darab, fehér szinli LEGO® elembdl all.

* Legalabb 4 LEGO egység hosszu egy iranyban.

« Barmely része érintia CARGO CONNECTSM kort.

Tervezzetek, és hozzatok magatokkal egy egyszerd,
a sajat Innovacios Projekteteket reprezentalé modellt.

12 Robotverseny Szabalykonyv | Feladatok



m Kihasznalatlan kapacitas
A szallitas hatékonysaga novelhetd,
b3

ey;;;ﬁ ha az Ures konténert aruval toltjik meg

% szallitas el6tt.

* Ha a nyithat6 konténer teljesen zarvavan: . ........... Részben tele van tartozékokkal: 20
Teljesen tele van tartozékokkal: 30

‘Részben tele” van a konténer ha 1-5 tartozék van a teljesen lezart konténerben.

Teljesen tele” van a konténer ha mind a 6 tartozék benne van a teljesen lezart konténerben.

Konténer tartozékok Nyitva Nyitva Teljesen zarva
0 0

m Teherszallité gép kirakodas

N Arakomany kirakodasa fontos része az

m utnak. Arepulés gyakran csak egyike
azon szallitasi formaknak, amelyekkel
az arukonténerek eljutnak rendeltetési
helylkre.

* Ha a teherszallité gép eld lett készitve kirakodashoz, tehat a raktér ajté teljesen nyitott allapotban van és érinti
a fekete keretet: 20

» Ha a teherszallité gép ki lett rakodva, tehat a konténer teljes terjedelmével elhagyta a reptilégépet: 10

CARGO CONNECT*™ 13



o Aru szaéllitasanak az Utja a feladas
"% T helyétdl a célallomasig tart. Az arunak
N gyakran tobbféle szallitasi mod
@ szukséges, hogy elérje utjanak végét, a
célallomast.

» Ha a teherauté elérte az uti céljat, tehat teljes terjedelmével athaladt a kék vonalon és a palyaalapon van: 10
* Ha a replil6gép elérte az uti céljat, tehat teljes terjedelmével athaladt a kék vonalon és a palyaalapon van: 10
* Bénusz: Mindkét feladat megoldasa esetén: tovabbi 10

Hosszabbitsatok meg a kék vonalakat mindkét iranyban, ha ez a pontozashoz sziikséges.

10 10+10+10

Az energiahatékonysag fontos szerepet
jatszik a kozlekedésben. Cseréljétek le
a bels6égésl motorotokat, elektromos
motorra. Ezzel pénzt takarithattok meg,
mikdzben kérnyezetbarat megoldast
valasztottatok.

Robotverseny Szabalykonyv | Feladatok



f Abalesetek szamos problémat
T okozhatnak aruk szallitasa kézben.
m Személyi sérilések keletkezhetnek,
- arakomany vagy a jarmiivek
karosodhatnak, vagy a rakomany
késedelmesen érhet célba.

* Ha a robot a meccs végén a kék baleset elkertilési vonalon
tdl parkoltle,ésasargapanel:. .. ....... ... ... . .. ... ... Nem lett ledontve: 20
Le lett dontve: 30

- Emssrres "

Kék baleset
elkertlési vonal

MO07

I%h A rakomany kirakodasa fontos része az
utnak. A hajozas gyakran csak egyike

azon széllitasi formaknak, amelyekkel

az arukonténerek eljutnak rendeltetési

helytkre

* Ha a konténer mar nem érinti a teherhajo keleti fedélzetét: 20
» Ha a konténer keletebbre van, mint a keleti fedélzet széle:10

20+10

CARGO CONNECT*™ 15



m Helikopterrel szallitunk arut olyan

helyekre, melyeket mas jarmivel nehéz
m megkdzeliteni. Gyakran hasznaljuk

s masok megsegitésére, fontos
ellatmany szallitdsahoz, mint példaul az
élelmiszer.

» Ha az ételcsomag el lett tavolitva a sajat helikopteretekrél: 20

» Ha az ételcsomag el lett tavolitva a masik palya helikopterérél, és a sajat palyad
CARGO CONNECT™ koérében van: 10

» Ha mindkét csapat eltavolitotta az ételcsomagjaikat a sajat helikoptertkrél: 10

helihopter

=5 B

Avonatok rengeteg helyre tudnak arut
szallitani. A vasuti infrastruktura jo
allapotanak fenntartasa létfontossagu

m_) ahhoz, hogy a vonatok biztosan elérjék
uti céljukat.

» Ha a vasuti palya meg lett javitva, tehat a hibas szakasz teljesen lent/nyugaton van: 20
* Ha a vonat elérte az uti céljat, rogzitve lett a vasuti palya végén: 20

Retesz

Robotverseny Szabalykonyv | Feladatok



A szallitmanyozas része, hogy

a megfeleld aru a megfeleld
helyen legyen. Valogassatok ki a
konténereiteket, és szallitsatok ki a

m—)ﬁ rendeltetési helyiikre.

» Ha a konténerek ki lettek valogatva, tehat a vilagos narancssarga konténer az egyetlen ami teljes
terjedelmével a kék valogato teriileten maradt: 20

Tipp: Ezek a konténerek mas feladatokhoz is szlikségesek lehetnek..

Vélogatéﬂaﬁ]let

Fantasztikus, ha van egy csomagod,
melyet az ajtddig hoztak! A csomag
szallitasa biztonsagos, pontos, és az
ajtédig szallitjak.

11 gl

Részben: 20
Teljesen: 30

CARGO CONNECT™ 17



! Nagymeéreti dolgok szallitasa elére nem
- lathat6 problémakat okozhat, példaul
‘- a Csirke szobor korili manéverezeés.
Fontos, hogy el6re tervezzetek, hogy

:

\[ \I semmi se sériljon meg, és a rakomany
H ﬁ._ is biztonsagosan megérkezzen.
Limit
* Ha a turbina lapat csak az alabbiakat érinti: kék tartojatés: . .............. A palyaalapot: 20
Semmi mast: 30
* Ha a csirke szobor fliggélegesen az alapjaval akorébenvan:. .. .............. Részben: 5

Teljes terjedelmével: 10

Kamion koézlekedésben kezd
kialakulni egy Uj konvojozasi
modszer, a szoros konvoj. Ekkor a
kamionok szorosan kovetik egymast,
melynek hatasara hatékonyabb

lesz az energiafelhasznalasuk, idét,
Uzemanyagot, és pénzt lehet sporolni.

r-H

» Ha a két kamion 6ssze lett kapcsolva teljes terjedelmikkel a bazison kivil: 10
» Ha az egyik kamion a hidhoz lett kapcsolva: 10
* Bonusz: mindkét feladat megoldasa esetén: tovabbi 10

(e
§
10+10+10

18 Robotverseny Szabalykonyv | Feladatok



kozuti, mind a folyami szallitas biztositva
legyen. Engedjétek le a hid fedélzeteit,
hogy a kamionok at tudjanak haladni
rajta.

m Ezt a hidat fel lehet emelni hogy mind a
e

» Ha a hidfedélzet(ek) le lett engedve, és a k6zépso pilléren fekszik: 10 mindegyik

T
m —)H Rakodjatok be a konténereket

hatékonyan és biztonsagosan.

* Ha a bepakolt konténer kizardlagosan érinti a: Konvojozé kamionokat: 10 mindegyik (Max 20)
Vonatot: 20 mindegyik (Max 40)

Teherhajé nyugati fedélzetét: 30 mindegyik (Max 60)

Maxmimum két konténerért adhato pont szallitasi médonkeént

A konténerek hozzaérhetnek egymashoz, és tartalmazhatnak tartozékokat.

A konténerek hozzaérhetnek a teherhajé nyugati fedélzetének sziirke végéhez.

A konvojoz6 kamionokon lévd konténereknek teljes terjedelmiikkel a bazison kivdil kell lennitik.

Felszerelés
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m CARGO CONNECTSM

Kapcsold 6ssze az arut az 6sszes
szallitasi moéddal. Létesits annyi
kapcsolatot amennyit csak tudsz, hogy
elszallitsd a rakomanyt féldon, vizen,
vagy levegbben az uti céljahoz!

Pontot a kdrokbe szallitott konténerek szama utan, a kiszallitott konténereket tartalmazoé korok szama utan, és
a megfeleld konténerek megfeleld korokbe juttatasa utan kaptok.

* Havan konténerbarmely kdrben: . .. ... ... ... .. . . Részben: 5 mindegyik
Teljes terjedelmével: 10 mindegyik
* Ha a kék (nem nyithatd) konténer teljes terjedelmével a kék kérbenvan: ................ tovabbi 20
* Ha a lime zold konténer teljes terjedelmével a lime z6ld kérbenvan: ................... tovabbi 20
» Ha van kor, melyben legalabb 1 konténer van teljes terjedelmével: .................... 10 minden
korért

Konténer a sziirke, vilagos narancssarga, kék (nem nyithatd), lime zéld, és kék (nyithato).

L

5 teljesen: 50

1 teljesen: 10
3teljesen: 30 1 kek: 20 128ld: 20 1 kek: 20
1kor: 10 1kor: 10 1kr: 10 128ld: 20
5 kor: 50
10+30+10 10+20+10 10+20+10 50+20+20+50

Pontossag

Minél kevesebbszer kell megszakitani a
robot miikodését a bazison kivul, annal

tébb pontot tarthatsz meg.

g

* A palyan maradt pontossag jel6l6k szama:
1:10, 2: 15, 3: 25, 4: 35, 5: 50, 6: 50

El tudsz vesziteni pontossag jelblét anélkiil, hogy ez befolyasolna a pontszamot.

Hasznaljatok stratégiailag, és legyetek biztosak, hogy megértettétek az IR, RE, RE,
0 és @ szabalyokat.
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Jo szandéku professzionalizmus a versenyasztalnal

A birék minden csapatnal fogjak értékelni a J6
szandéku professzionalizmus megjelenését minden
robotfutam utan. A J6 szandéku professzionalizmus
pontok hozzaadddnak a Zs(irivel valo talalkozas
utan kapott Alapértékek pontszamhoz, annak
részét képezi. Feltételezzilk hogy minden csapatnal
KIVALO szinten (3 pont) jelenik meg a J6 szandéku

HALADO

Szabalyok

KIVALO

professzionalizmus. Ha a birdk olyan viselkedést
figyelnek meg, amelyek ezen elvart szint felett allnak,
a csapat KIEMELKEDO (4 pont) jellemzést fog kapni
(4 pont).Hasonléan, ha a csapat viselkedésében a

J6 szandéku professzionalizmus még csak fejl6dé
szakaszban van, a birak HALADO (2 pont) jellemzést
fognak adni.

KIEMELKEDO

A szabalyokan minden esetben figyelmesen olvassatok végig. Batoritunk benneteket, hogy az aktualis palya
mellett tegyétek ezt meg, hogy legyen viszonyitasi alapotok. A szabalyok pontos ismerete, megértése nagyban
befolyasolja a teljesitményeteket, és a megszerzett 6sszesitett pontszamotokat.

Aversenyid6szak alatt a szabalyok vagy feladatok frissitéseket kaphatnak. Ezeket minden esetben figyelmesen

olvassatok végig, és gyakran térjetek vissza rajuk.

Afrissitéseket az alabbi oldalon talalhatjatok: firstlegoleague.org/season.

0. @ Minta szabaly

Lila széveg, ahol sziikséges, bevezeti, vagy 6sszefoglalja a szabalyt a gyorsabb megértés érdekében.

Pontozashoz nem hasznaljuk.

Fekete szbveg a lila alatt a szabalyok legfontosabb részleteit tartalmazza.

Kék szbveg a fekete alatt nagyon fontos tovabbi részleteket, engedményeket, vagy eqgyéb segitséget tartalmaz..


https://firstlegoleague.org/season

(i

FELKESZULES | DEFINICIOK ES SZABALYOK

m FELSZERELES

Az RO1-es szabaly leirja, hogy a robotot és a kiegészitit mibdél épitheted meg.

Minden felszerelés szamit, amit magaddal hozol a meccsre barmilyen feladatokkal kapcsolatos tevékenységhez.igy
felszerelésnek szamit a robot, a kiegésziték, minden stratégiai fontossagu alkatrész és az innovacids projekt is.

* Minden felszerelésnek LEGO-gyartmanynak kell lennie, eredeti gyari allapotaban.
* Kivétel 1: ALEGO madzagokat és csdveket méretre lehet vagni.
* Kivétel 2: Nem lathato részeken elhelyezhetsz azonosito jelzéseket.

* Gyari felhUzo6s vagy hatrahizés ,motorokat” nem szabad hasznalni.

* Extra vagy duplikalt feladatmodelleket nem hasznalhattok.

* Nem elektronikus LEGO elemeket barmely szettbdl beépithettek, annyit hasznaltok belblik, amennyit akartok.

* Csak épitéelemeket hasznaljatok, csomagolast, 6ltdzetet és hasonldkat ne.

» Matricakat csak Ugy hasznalhattok, ahogy az eredeti LEGO épitési itmutatdban szerepelnek.

* Egy jegyzetfiizet lapjan hozhatjatok a programozasi jegyzeteket, ez nem szamit felszerelésnek.

* Az elektromos LEGO eszk6zok kdzul csak az alabb leirtakat és bemutatottakat hasznalhatjatok (a képeken csak
a LEGO Education SPIKE™ Prime és a MINDSTORMS® EV3 eszkdzok szerepelnek, de az ezeknek megfeleld
INVENTOR, NXT és RCX modellek is bevetheték).

» Hasznalhattok LEGO vezetékeket, egy vezérlé akkumulatort vagy hat AA elemet és egy microSD kartyat is.

Vezérlé:

Egy meccsen maximum egyet
hasznalhattok. Nem hozhattok
egynél tébbet a palyahoz.

Motorok: .

Egy meccsen maxmimum [
négyet hasznalhattok, barmilyen ﬁ %

elosztasban. Nem hozhattok i 4 - =

négynél tébbet a palyahoz.

Szenzorok: "
l,-.- (e

Csak érintés/er6hatas, szin,
tavolsag/ultrahang és gyro
érzékelbket hasznalhattok,
tetszéleges mennyiségben és

elosztasban. l' H

SPIKE Prime MINDSTORMS EV3

d &%
=
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m SZOFTVER ES IRANYITAS

» Barmilyen szoftvert hasznalhattok, amellyel a robot magatél mozog, kizarélag a vezérlére vagy a mincroSD
kartyara t6ltott program segitségével.

» Ataviranyité a verseny teriletén nem megengedett. A Bluetooth-t tartsd kikapcsolva, vagy bonts minden aktiv
kapcsolatot.

m ROBOT

Az R03-as szabaly definialja a robotot az alapjan, hogy az adott pillanatban mit adtok hozzéa vagy vesztek el
beldle.

Avezérlét és minden eszkdz, amit az adott pillanatban kombinaltok vele, és nem szandékoztok elvalasztani téle a
robot része

Példa 1: Egy leszerelhetd villasemelS kiegészitd a robot részének szamit, de csak amig régzitve van hozza.

Példa 2: Egy suly, amit a robot azért hordoz, hogy valamire raejtse nem a robot része. Szallitmanynak szamit.

m FELADATMODELL

Az R0O4-es szabaly meghatarozza és korlatozza, hogy mit tehetsz a palyan lévé targyakkal, amelyek nem az
eszkozeid.

Feladatmodell minden olyan LEGO-eszkdz, amit a palyan talalsz a verseny kezdetén.

» Afeladatmodelleket nem szedhetitek szét, még ideiglenesen sem.

» Ha egy modellt barmivel (akar a robottal) kombinaltok, a kombinaciénak lazanak és elég egyszeriinek kell lennie
ahhoz, hogy, ha erre felszdlitanak, a modellt azonnal, tokéletes, eredeti allapotaban el tudjatok valasztani attdl,
amivel kombinaltatok 6ket.

* Amodell minden része modellnek szamit, igy példaul a keretek, az alapok vagy a hurkok is.

m PONTOSSAG JELOLOK

A hat piros korongmodell. Pontot érnek a meccs kezdetekor, de a biréd egyenként elvehet bel6lik, mig el nem
fogynak. Lasd az ¥, az G, és az ) szabalyokat.

m FELADAT

Egy vagy tobb kildetés, amelyet a robot a pontokért elvégzett. Barmilyen sorrendben prébalkozhatsz velik.

MECCS

Amikor két csapat egymassal szemben két északi falaval 6sszeillesztett palyan jatszik. 2,5 percig tart, a robot
elindul, visszatér, és ezt ismétli, kbzben a lehetd legtobb feladatot megoldva.

CARGO CONNECTM
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LULN TECHNIKUSOK

Azok a csapattagok, akik a robotot kezelik a meccs soran.
» Egyszerre csak két technikus tartézkodhat a palyanal.

* A cseretechnikusok barmikor levalthatjak barmelyikuket.
» Atdbbi csapattag koteles a hattérben varakozni a versenybirdk utasitasanak megfeleléen.

m FELSZERELES VIZSGALAT

Az R09-es szabély az eszkbzbk térfogatkorlatiardl szol, illetve arrdl, hogy ezt hogyan ellendrzik, és mi térténik, ha
megfelelsz, illetve abban az esetben, ha nem.

Minden meccs el6tt vegyétek eld az 6sszes eszk6zotoket és mutassatok be a birdnak, hogy teljes terjedelmiikben
elférnek a két abran lathato (képzeletbeli) ellendrzési terlileten. Hasznalhatjatok a kezeteket, hogy az eszkozeitek
beférjenek az ellendrzési teriiletre. A teriilet magassaga 12 hivelyk (305 mm).

» Ha az eszkozeitek elférnek a nagyobb teriileten, megfeleltek a szabalynak. Ha a kis tertileten is elférnek,
megfeleltek a szabalynak és bénusz pontot is kaptok. Lasd [T

» Ha az eszkdzeitek nem férnek el a nagyobb terlileten sem, szedjétek le réluk a kilogo részeket, és helyezzétek el
azokat a versenyterileten kivdil.

* Az ellen6rzés utan az ellendrzési teriilet megszinik, a teljes bazist hasznalhatjatok.

Kis ellen6rzési
terilet

Nagy ellenérzési
terulet

A fent lathato keék terek képzeletbeliek, mindegyiklik felsé hatara, a plafonja 305 mm magasan van.

m TELJES TERJEDELMEVEL BENNE VAN

100%-ban a terilet feletti térben van, és a teriilet plafonja alatt, ha van ilyen.

* A 100% az adott eszkdz minden részletét jelenti, nem csak azokat, amik érintkeznek a palyaalappal.
* Avonalak, amelyek a teriletet jelzik az adott tertlet részei.

Akét példan az inditasi terlletet latjatok fellInézetbdl.

- e L,
TELJESEN ABAZISON NINCS TELJESEN A BAZISON
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m PALYA ELLENORZES

Az R11-es szabaly segit megel6zni az fény/szin (optikai) szenzorral és a feladatmodellekkel kapcsolatos
problémakat.

Kizarolag az ellendrzés és az elsé inditas kozott, tetszésetek szerint barhol kalibralhatjatok a szenzorokat, és
megkeérhetitek a birdt, hogy ellendrizze a palya barmely részét, amelyet aggalyosnak lattok.

m BAZIS

Az R12-es szabaly leirja, hogy a robot hova megy két feladat teljesitése kbzott, valamint, hogy milyen kezelés
megengedett, és milyen nem.

Az [¥E)-as szabalyban leirt képzeletbeli tér a bazis.

* Abazis a palya része.

» Abazisnak nincs magassagi korlatja.

» Abazison kezelhetitek és tarolhatjatok a megengedett dolgokat amikor csak akarjatok.

* Itt kezelhetitek és készithetitek el6 a robotot két inditas kozott.

* Az inditas utan a robotnak teljes terjedelmében vissza kell térnie a bazisra, csak ezutan érhettek hozza, ha nem
akartok pontossag jel6l6t vesziteni.

» Arobot csak az inditasi terlileten keresztil hagyhatja el a bazist, de barhol visszatérhet oda.

« Abazison kiviil az ¥ és a [¥F).szabalyokban foglaltakon kiviil ne érjetek semmihez. Minden, amit a robot
megérint vagy elmozdit a bazison kiviil, igy marad, hacsak a robot maga nem valtoztatja meg (lasd GEEY).
* Kivétel 1: Ha valami véletlenlil hagyja el a bazist, azt gyorsan kapjatok el, nehogy megzavarja a palya rendjét.
* Kivétel 2: Ha valamelyik eszk6z -nem szandékosan- megakasztja a robotot, szlikség esetén begydijthetitek.

* Tervezetten még részben sem kuldhettek semmit a palyara a bazisrdl, kivéve, ha azt a robot elinditasa éltal
teszitek.

KW INDITASITERULET

Az R13-as szabdly leirja, hogy a bazis melyik részérdl indithatjatok a robotot, és az inditas idejére korlatokat szab
meg erre a tertiletre nézve.

Az alabbi abran inditasi teriletnek jelzett (képzeletbeli) mezd. Nincs magassagi korlatja. Az inditasi teriilet a bazis
része, meghatarozott céllal, de csak a robot inditdsakor.

» Minden egyes inditaskor a robotnak és barminek, amit mozgatni készil teljes terjedelmével el kell férnie az
inditasi tertleten
» Kdzvetlenll az inditas utan és az inditdsok kdzott az inditasi tertlet a bazis rendes része. .

Inditasi terilet

A fent lathato kék terek képzeletbeliek, és nincs magassagi korlatjuk.
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AKCIOK | DEFINICIOK ES SZABALYOK

m INDITAS

Az R14-es szabaly leirja a robot inditasanak feltételeit és az inditas menetét.

Az inditashoz el6sz0r mutassatok be az 1. és a 2. ellenérzendét a birdnak, majd nyomjatok meg a gombot,
jelezzetek az érzékelbnek, vagy kapcsoljatok be az id6zit6t, amely elinditja a motort.

* 1. ellendrzend®: a robot és barmi, amit mozgatni készil teljes terjedelmével elfér az inditasi tertileten.

* 2. ellendrzend6: Nem akadalyozzatok szandékosan semmilyen eszk6z6tok mozgasat (motorok
forgatonyomatéka vagy tarolt energia)

* Ameccs inditasa: Ameccs elsé inditasa legkorabban pontosan akkor térténhet, amikor a visszaszamlalas utolsé
szavanak vagy hangjanak eleje elhangzik, példaul “3, 2, 1... LEGO!” Az dsszes tébbi inditas rogton azutan
torténhet, hogy a biro ellendrizte a fenti két pontban foglaltakat.

m MEGSZAKITAS

Az R15-6s szabaly leirja a robot inditas utan valé megérintésének korlatait.

Amikor interakcidba Iépsz egy elinditott robottal vagy barmilyen targgyal, amely hozzaér.

« Barmikor, barmilyen okbdl megallithatod a robotot, de mindenképpen olvasd el az [ és az GXF szabalyokat.

+ Alegjobb akkor hozz&érni a robothoz, amikor az teljes terjedelmével a bazison tartézkodik (GXE3).

* Ne hasznaljatok a ,tokéletes iddzités” technikat (amikor a szemetek végzi az id6zit6 vagy az érzékel6 munkajat)
a robot tervezett megallitasara, magasabb pontszam elérése érdekében. Ebben az esetben az igy megkisérelt
feladatért nem kaptok pontot.

* Ne kildjetek vagy ejtsetek semmit gy a palyara, hogy az a robotra essen.

Ha a robot visszatér a bazisra és nem szakitjiatok meg a miikbdését, ott szabadon interakcioba léphet barmivel,
amit odakészitettek, és barhol elhagyhatja a bazist dj inditas nélkdil.

m MEGSZAKITASI ELJARAS

Az R16-0s szabaly leirja a megszakitas eljarasat és kbvetkezményeit, attél fiiggben, hogy a robot hol tartézkodott
éppen.

Ha megszakitjatok a robot miikodését, allitsatok meg, és helyezzétek a bazisra, ha nincs éppen ott.

* Ha teljes terjedelmével a bazison tartézkodott: nincs semmi gond.
» Ha nem tartézkodott teljes terjedelmével a bazison: elveszitetek egy pontossag jelolét.

Hibas inditas kivétel: Ha az inditas utan annyira hamar megszakitjatok a robot miikédését, hogy az alig érte el az
inditasi tertilet ivét, djra kell inditani, de ezért nem veszitetek pontossag jel6lét.

Motormenté kivétel: Ha a robot elakadt a bazison kiviil, a motor megakadt, de nem akarjatok ujra elinditani,
kikapcsolhatjatok, és ott hagyhatjatok, ahol elakadt anélklil, hogy pontossag jelbl6t veszitenétek.

Meccs vége kivétel: A robot meccs végén torténé megéallitisa rendben van. Ha kévetitek az (¥E)-6s szabélyt, a 3.
pontot, nem fogtok pontosség jeldl6t vesziteni. Hagyjatok a robotot a helyén az (¥28-es szabélyban leirtak szerint.
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SZALLITMANY

Az R17-es szabaly azt a helyzetet irja e, amikor a targyak tervezett médon a robot iranyitas alatt vannak.

Barmi, amit a robot szandékosan/tervezetten megfog, tart, mozgat vagy elenged szallitmanynak szamit. Amikor
a robot egyértelmien nem érintkezik mar az altal ilyen médon iranyitott targgyal, az adott targy nem szamit
szallitmanynak.

CEEl MEGSZAKITAS SZALLITMANNYAL

AZ R18-as szabaly a szallitmanyt iranyitd robot megszakitasanak kévetkezményeit irja le, attol fliggéen, hogy hol
volt a szallitmany a megszakitas pillanataban.

Ha a szallitmany részben vagy teljes terjedelmében a bazison kiviil van a megszakitaskor:
* ha a robotnal volt az inditaskor, megtarthatjatok.
» ha nem volt a robotnal inditaskor, a biré elveszi a szallitmanyt

3N ELHAGYOTT SZALLITMANY

Az R19-es szabaly az elhagyott szallitmany kbvetkezményeit irja le, annak fliggvényében, hogy a szallitmany hol
all meg, miutan a robot elhagyta.

Ha a korabban szallitmanynak min8sulé targy a bazison kivil van: Ha teljes terjedelmével kivil van, ott kell
hagynotok, ha részben kivil van, a bazisra kell helyeznetek, és elveszitetek egy pontossag jelol6t.

A szallitmanynak mozdulatlannak kell lennie, hogy ezt el tudjatok donteni.
» Ha az elhagyott szallitmany amit kézzel kell visszajuttatni a bazisra, tartalmaz feladatmodellt, a feladatmodellt a
biré elveszi.

m MEGZAVARAS

Az R20-as szabaly leirja az ellenfél csapata, palyaja vagy a robotja megzavarasanak kévetkezményeit.

Arobot nem zavarhatja az ellenfél palyajat vagy robotjat, kivéve, ha ezt irja el6 a feladat. Az ellenfél
akadalyozasaért elveszitett pontokat automatikusan levonjak téletek. Az egylittmikodés megengedett.s

m A PALYA KAROSITASA

Az R21-es szabaly leirja sajat palyatok karositasanak kbvetkezményeit.

Ha a robot szétszedi a 3M™ Dual Lock™Ujrazarhato rogzitéelemet a palyan vagy eltor egy feladatmodellt, a palya
ugy marad, és a feladatokért, amelyek ezaltal nyilvanvaldéan konnyebbé vagy ily médon megoldhatéva valtak nem
kaptok pontot

CARGO CONNECTM
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PONTOZAS | DEFINICIOK ES SZABALYOK

m PONTOZAS A MECCS VEGEN

Az R22-es szabaly arra figyelmeztet, hogy ha valamely a robot altal teljesitett feladat megrongalddik a meccs
vége elbtt,ezekért nem kaphat pontot

Afeladat kdvetelményeinek latszaniuk kell a meccs végén ahhoz, hogy szamitsanak, kivéve, ha a feladat egyéb
modszert ir elb.

» Abban a pillanatban, ahogy a meccs véget ér, minden pontosan ugy marad, ahogy volt, hogy a versenybird
megvizsgalhassa.
« Allitsatok meg a robotot, hagyjatok ott, ahol volt, és ne érjetek semmihez, amig a biré pontozza a feladatokat.

m EGYERTELMU MEGFOGALMAZAS

Az R23-as szabaly csbkkenti a félreértés lehetbségét, és figyelmeztet, hogy a sz6vegbdl olyan kévetelményeket
is kiolvass, amik nincsenek beleirva.

Arobotverseny szOvege pontosan azt és csakis azt jelenti, ami le van irva.

* Ha egy sz6t nem definialtunk kilén a szévegben, akkor hasznald az altalanosan bevetett jelentését
» Ha egy részletet nem emlitettiink, akkor azt nem kell szamitasba vennetek.

m INFORMACIOK RANGSOROLASA

AZ R24-es szabaly elére megvalaszolja a kérdést, hogy mi térténik, ha a verseny soran két leiras ellentmond
egymasnak.

Arobotverseny informaciéforrasai kdzul a legujabb robotverseny frissitéseknek van a legmagasabb tekintélye,
ezeket kdveti a feladatok szévege, majd a szabalykdnyv és a palya elrendezése. Arobotverseny frissitését itt
talalod: firstlegoleague.org/season.

* Barmely informacioforras esetén a szévegnek magasabb tekintélye van, mint a képnek.
* Avideok, emailek és férum posztok nem rendelkeznek tekintéllyel.

A magyar nyelvi szabalyfrissitéseket a play.firstiegoleague.hu oldalon talalhatod meg.

m LEGJOBBAT FELTETELEZZUK

AZ R25-6s szabaly elbirja a bir6 szamara, hogyan itéljen zavaros, nem egyértelmii helyzetekben.

Ha a bird ,barmilyen iranyban donthetne”, vagy a felkészlltsége, figyelme, latasa, memoriaja valamilyen
problémas helyzetet okoz, minden esetben a szdmotokra legel6nydsebb eredményt itéli meg.

m VEGEREDMENY

Az R26-0s szabaly leirja, hogyan valnak az eredmények, igy a dbntetlen is, hivatalossa.

Ha egyetértettél a pontszammal, hivatalossag valik.

* Ha erre sziikség van, a vezet6bird hozza meg a végsé donteést.

» Csak a rangsorolt meccseid legmagasabb pontszamai szamitanak a dijazas/tovabbjutas szempontjabdl.

» Dontetlen esetén a masodik, illetve, ha szlikséges, a harmadik legmagasabb pontszam dont. Tovabbi
egyenl&ség esetén a versenybirdk hatarozzak meg, mi a teendé.

* Ardjatszas, ha tartotok, nem hivatalos, csak a szérakozast szolgalja.

Robotverseny Szabalykonyv | Szabalyok
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Figyelmeztetés visszatérd csapatok
szamara: Az alabbi lista nem teljes!
Mindenképpen alaposan el kell
olvasnotok a teljes szabalykonyvet,
minél tobbszor!

* J6 szandéku professzionalizmus: mostantél minden
csapatnal minden mérkézésen értékelve lesz.
Lasd a 21. oldalon. A megszerzett pontok a csapat
Alapértékek pontjaiba szamitanak bele.

« Médositott szabalyok: [UES, XA, G, G,

» Kiemelendé:

* Feladat definicié egyértelmiibben lehetévé
teszi, hogy a robot felszereléseket hasznaljon a
feladatok megoldasahoz. Lasd G

« Bazis definicidja és a robot visszatérése
pontositva lett. Lasd [GXE3.

* Ameccs végi megszakitas kivétel pontositva lett.
Lasd X

« Az [[IY]) Felszerelés vizsgalati bénusz pont
értéke, és az Pontossag feladat valtozott.
Az feladat kék szovege ad tanacsot, hogy ki
tudjatok hasznalni a valtozast.

*» Aversenyid6szak alatt a szabalyok vagy feladatok
frissitéseket kaphatnak. Ezeket minden esetben
figyelmesen olvassatok végig, és gyakran térjetek
vissza rajuk. Afrissitéseket az alabbi oldalon
talalhatjatok: firstlegoleague.org/season.

Sok szerencsét,
és jO szérakozast!

Teszteljétek és javitsatok a robotokat és
a programjaitokat a palyan.

_Gyakorlas, gyakorlas, gyakorlas!
Igy tudtok a legjobban felkésziilni a
versenyre.
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F’RS":' Csapat# | Forduld: | Biro: Asztal: )
LEGO
LEAGUE - L
CSAPATNEV:
CHALLENGE A )
PONT
. " - N N
FELSZERELES VIZSGALATI BONUSZ
Minden felszerelés, eszkoz elfér a kis ellenérzési teriileten: 20 )L y
ACIE N \
m INNOVACIOS PROJEKT MODELL
Ha amodell a * Legalabb két darab fehér szinli LEGO® elembdl all.
kovetkezdket * Legalabb 4 LEGO egység hosszu egy iranyban. 20
\teljesiti: * Barmely része érinti CARGO CONNECTSM kort. L y
A A N \
m KIHASZNALATLAN KAPACITAS
Ha a konténer teteje teljesen * Részben megtoltve (7-5 konténer tartozékkal): 20
\Iezérva: » Teletdltve (Mind a 6 konténer tartozékkal): 30 U )
KM TEHERSZALLITO GEP KIRAKODAS W )
A raktérajto teljesen le van nyitva, érinti a fekete keretet: 20
Akonténer teljes terjedelmével elhagyta a replilégépet: 10
. J Y,
m SZALLITASI OT )
Ateherauté teljes terjedelmével a kék vonalan tul a palyaalapon van: 10
Areplilégép teljes terjedelmével a kék vonalan tul a palyaalapon van: 10
L Bonusz: Ha a fentiek koziil mindketté teljesdl: tovabbi 10/ Y y
N \
m MOTORCSERE
A sarga kar teljesen lent/délen fekszik: 20
. J Y,
BALESET ELKERULES )
Arobot a Baleset-elkerilési vonalon tul parkolt le a futam * Nem lett ledontve: 20
végén és a sarga panel: * Le lett dontve: 30
Ha a fekete keret a meccs végén ledédntve talalhatd, nem kaptok pontot ezen kiildetésért. U )
A A N N
"y TEHERHAJO KIRAKODAS
A konténer mar nem érinti a teherhajo keleti fedélzetét: 20
\A konténer teljes terjedelmével keletebbre van, mint a teherhajoé keleti fedélzete: 10 L y
m LEGI CELBAJUTTATAS W )
Az ételcsomag elhagyta a helikoptert: 20
A masik csapat ételcsomagja elhagyta a helikoptert és teljes terjedelmével a te palyad
CARGO CONNECTS™ kérében van: 10
L Mindkét csapat ételcsomagja elhagyta a sajat palyajan Iévé helikoptert: 10 U y
’ A N \
m VASUTI PALYA
Avasuti palya helyre lett allitva, teljesen lent fekszik: 20 |
\A vonat elérte a céljat és a palya végéhez reteszelve pihen: 20 L y
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J PONT

m VALOGATO KOZPONT ()
Akék valogatd terlleten teljes terjedelmével csak a vilagos narancssarga konténer van: 20
. J Y,
" P N N
m HAZHOZSZALLITAS
A csomag elérte a céljat és a kliszdbon talalhato: * Részben: 20
* Teljesen: 30
L Ha a csomag barmilyen felszerelést érint, erre a feladatra nem kaptok pontot. U y
, , P N N
m TULMERETES SZALLITMANY
ATurbina lapatja érinti a kék tartot, illetve: * A palyaalapot: 20
* Semmi mast: 30
A csirke szobor fiiggélegesen all az alapjaval a kérben: * Részben: 5
* Teljesen: 10
. J Y,
N \
KAMION KONVOJ
Akeét teherautoé a bazison kivil egymashoz lett kapcsolva: 10
Egy teherauté a hidhoz van kapcsolva: 10
Bonusz: Amennyiben mindkét fenit teljesul: tovabbi 10) N y
HID N \
Ahidelem(ek) leeresztve, a kbzépsé pilléren pihennek: 10 mindegyib N y
N N

ARU BERAKODAS

Abepakolt konténer kizarélagosan érinti: » Akonvojozo6 kamiont: 10 mindegyik (Max 20)

* Avonatot: 20 mindegyik (Max 40)

+ Ateherhajo nyugati fedélzetét: 30 mindegyik (Max 60)
A kamionoknak és a rajuk helyezett konténereknek teljesen a bazison kiviil kell elhelyezkednitik.

J
m CARGO CONNECTS™ Y A

Ha talalhatd +Részben: 5 mindegyik

konténer * Teljesen: 10 mindegyik
barmelyik » Akék (nem nyithatd) konténer teljes terjedelmével a kék kérben van: tovabbi 20
korben: * Alime z6ld konténer teljes terjedelmével a lime zold kérben van: tovabbi 20
L » Teljes terjedelmével bent 1évé konténert tartalmazé kordk: 10 minden korért )L y
¥ PONTOSSAG ()
A palyan maradt pontossagjel6l6k szama:
1:10 2:15 3:25 4:35 5:50 6: 50
. /. J
f VEGSO PONTSZAM N )
(VEGSO PONTSZAM = A ‘PONT’ MEZOK ERTEKEINEK OSSZEGE) JIN )
NEM ROGZITETT TARGYAK )

1 Turbina lapat, 2 Konvojoz6 teherautd, 6 Konténer tartozék, 1 Csomag, Konténerek (4 Szirke, 1 Lime z6ld, 1 Kék, 1 Vilagos
narancssarga és 1 Nyithatd), 1 Repiils, 1 Teherautd ,1 Vonat, 1 Etelcsomag, 6 Pontossagjeldl és 1 Csirke szobor

. J
S
Jo szandéku professzionalizmus a versenyasztalnal:
HALADO KIVALO KIEMELKEDO
\ 2 3 4 )
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