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FIRST® és LEGO® Education: Tobb mint 25 éves partnerség

A gyakorlati oktatas, a robotika, és a STEM oktatas uttoréi egyesitették erejuket

A vilag egyik vezetd, STEM oktatast népszerisitd A LEGO Education gyakorlatorientalt, kereszttantervi
szervezete, amely egyesitette a természet- as STEAM képzéseket kinal a korai tanulashoz, az az
meérnoki tudomanyok oktatasat a sport jelentette alap- és kozépfoku oktatashoz, a versenyekhez és
izgalommal és kihivasokkal az elmult 30 évben. az iskola utani programokhoz.

A korabbi szezonokkal kapcsolatban a firstlegoleague.hu/szezonok oldalon talaltok informacioét.
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https://www.firstlegoleague.hu/szezonok
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A FIRST LEGO League és a LEGOkosabb nemzedék
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Felkészulés a munka vilagara

Technikai és holisztikus szemlélet
elsajatitasa

N

FIRST LEGO League oktatasi eredmenyek
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A FIRST LEGO League hatasara a gyerekek®...

81,12 szazaléka jobban tud csapatban dolgozni
77,49 szazaléka megtanulta hogyan kell robotokat
épiteni és programozni

74,68 szazaléka jobb problémamegoldova valt
72,28 szazaléka jobban megkedvelte a STEM
tudomanyokat

67,95 szazalékanak megnétt a fels6oktatasi
intézményekbe valod tovabbtanulasi kedve
64,96 szazaléka jobban akar teljesiteni az
iskolaban

63,94 szazaléka pedig hatékonyabban tudja
teljesiteni a konfliktusait.

* az NI és Bosch mentorprogramban résztvevé diakok altal
kapott anonim visszajelzések alapjan
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A szezon menetrendje és a fontos datumok

A szezon kezdete és felkészulési idoszak: A szezon kezdetekor a csapatok
megkapjak az aktualis évad témajat, valamint a kihivasokat, amelyeket a robotnak
teljesitenie kell. Itt kezd6dik a felkészulési idGszak, amely alatt a csapatok dolgoznak a
robot épitésén, a programozason, valamint az innovacios projekt megtervezésén és
kidolgozasan.

« Verseny el6tti hataridék: Fontos, hogy a csapatok tisztaban legyenek az egyes
feladatok elkészitési hataridejével, hogy id6ben befejezzék a projektet és a robot
tesztelését. Javasolt felallitani egy belsé id6beosztast, ami segiti a csapatot abban,
hogy a szezon soran minden feladatra elegendd id6t szanjanak.

 Regionalis és orszagos versenyek idopontjai: Az FIRST LEGO League Challenge
kilonboz6 szinteken zajlik, a regionalis versenyektdl az orszagos donton at egészen a
nemzetkozi porondig. Fontos, hogy a csapatok ismerjék ezeket az idépontokat, hiszen
ezekhez kell igazitaniuk a felkészulésuket.

 Nemzetkozi versenyek és lehetdéségek: Ha a csapat jOl teljesit a helyi versenyeken,
lehet6séget kaphat a nemzetkdzi megmeérettetésre is. Ennek ismerete inspiracioként
szolgalhat a csapat szamara.
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TIPP

Jeldljetek ki a
csapatban egy
szemelyt, aki az
id6beosztasért és
annak
ellenérzéséért
felel.

Allapitsatok meg
realis idétavokat
és hagyjatok idét a
folyamatokra. A
FIRST LEGO
League nem
sprint, hanem egy
maraton!
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1. Piller: Alapértékek

A FIRST LEGO League verseny nagy hangsulyt fektet az
alapértékekre, az ugynevezett soft skillekre. A verseny soran
ezek az értékek kiemelt figyelmet kapnak, és a csapatokat
ertékelik ezen a téren is, hogy mennyire tudjak megélni és

betartani ezeket.

Kulon alapértékes pontozolap a SUBMERGED szezontdl mar
nem szerepel a zslrizés folyamataban, de a robotdizajn és
az innovaciods projekt pontozasa soran ezek a szempontok is
ertékelésre kerulnek, a versenyasztaloknal tanusitott

viselkedéssel egyetemben.

A versenyeken ezen felul a zsri kulondijakat (motivacio,

feltorekvo, attorés dij) is odaitél a csapatoknak, amelyeknél

LEGO szintén az alapértékek alapjan dontenek a zsUritagok.
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2. Piller: Robotfutam

A verseny leginkabb technikai eleme, ahol a csapatok altal
tervezett és programozott LEGO robotnak kell kilonb6zo
kihivasokat teljesitenie egy palyan. A csapatok itt pontokat
szerezhetnek a feladatok végrehajtasaért, és elbre ki kell
dolgozniuk egy stratégiat, hogy a lehet6 legtobb pontot

gyljtsék 0ssze a megadott — 2 és fél perces - idb alatt.

A pontgyUjtésre harom futam all a csapatok rendelkezésére.
Az esetleges kieséses szakasz csak a Robofutam trofeardl
gydjt, az 0sszesitett eredményre viszont annak nincs hatasa.

A robotfutam célja, hogy a birdk azt pontozzak, hogy a robot

a verseny napjan hogyan teljesit a palyan.
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3. Pillér: Robotdizdjn

A robotok palyan mutatott funkcionalitasa mellett a zs(ri

kilon szempontok szerint értékeli a robotok

sy

sy

robot kialakitasat.

A robotdizajn esetén a zslri nem a robot versenynapi
teljesitményét értékeli, hanem azt a tervezéi folyamatot,

amely eredményeként a csapat létrehozta a robotot.
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4. Piller: Innovacio

A csapatok egy adott témaban, egy valé vilagban létez6
problémat tarnak fel és dolgoznak ki egy a problémara adott
innovativ megoldast. A projekt soran a csapatnak be kell
mutatnia, hogy miért valasztottak az adott problémat, milyen
kutatasokat végeztek, és hogyan gondolkodtak a megoldas

kifejlesztése soran.

A prezentacié soran a megoldast bemutatjak a zslrinek, igy
gyakorlas és felkészulés szukséges a hatékony eléadas
érdekében. Fontos ezen felul a megvaldsithatdésag, hogy a

cél ne az innovacios feladatra valo felkészulés legyen,

hanem a valdodi hatas elérése.
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CSAPATEPITES ES
FELADATMEGOSZTAS
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Csapatépités és feladatmegosztas

Az Alapértékek fejlesztése

A FIRST LEGO League nem egy hagyomanyos robotverseny. Mivel a legfébb célja, hogy a diakokat a
XXI. szazad munkahelyeire készitse fel, ezért kiemelten fontos a verseny soran a csapatmunka, az
egyuttmikodés, a kommunikacios és a problémamegoldo készségek fejlesztése, majd értékelese.

A sikeres szereplés alapja, hogy a csapattagok kozosen, egymast tamogatva dolgozzanak. A
versenyen egy csapat akkor tud igazan jol teljesiteni, ha mindenki tisztaban van a sajat szerepével, és
hatékonyan mikodnek egyutt. Emiatt javasoljuk, hogy edzokent kiemelten kezeld a csapatépités, ha
kell, akkor minden 6ra elején egy bemelegitd feladattal kezdve.

Csapateépito tippeket, tanacsokat a firstlegoleague.hu oldalrdl letolthetd prezentacioban talaltok.

A hatékony csapatmunkahoz célszer( kialakitani egy jol atgondolt strukturat, ahol mindenki pontosan
tudja, milyen szerepet tolthet be és miben szamitanak ra (ehhez tippeket talaltok az aktualis évi
Mérnoki Jegyzetflzetben, amit a firstlegoleague.hu/dokumentumok linken érhettek el.
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https://www.firstlegoleague.hu/assets/files/first_dive_workshop_csapatepites.pdf
https://www.firstlegoleague.hu/dokumentumok
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Csapatépités és feladatmegosztas

Szerepek a csapaton beldl

A csapatvezetonek kiemelten fontos a szerepe, hogy koordinalja a csapatot, nyomon kdvesse a
feladatok haladasat és segitse a csapattagokat, hogy idében és a lehetd legjobb minGségben
teljesitsék a feladataikat. Ez lehet egy tapasztaltabb diak vagy olyan tag, aki szivesen iranyitja a
folyamatokat és j6l szervez. Emellett a robot épitéséért és programozasaért felelés
csapattagoknak is kiemelt szerepuk van, ami miatt érdemes szétosztani a feleldésséget, igy példaul
kUlon valaszthato az épités, a programozas és a tesztelés is, hogy mindenkinek egyertelm( feladatai
legyenek.

Az innovacios projekthez kapcsolodd kutatas is kilon csapatmunkat igényel, mivel itt szikséges egy
atgondolt problémafeltaras, informaciogydjtés, otletelés és vegul a projekt bemutatasa. Ennek a
szakasznak a kidolgozasa alapos tervezeést és sokszor kreativ Otletelést igényel, igy fontos, hogy a
felelésseégek itt is egyenletesen legyenek elosztva.

A FIRST LEGO League -ben az alapértékek apolasa is kozponti szerepet kap, ezért érdemes
kijelolni egy olyan tagot, aki figyel arra, hogy a csapat végig szem el6tt tartsa ezeket az elveket, mint
peéldaul a tiszteletet, az egyuttmikodeést és a masok segitéset.

FIRST
LEGO
LEAGUE



Csapatépités és feladatmegosztas

Szerepek a csapaton beldl Il.

Végll, érdemes kinevezni egy kommunikaciods felelOst is, aki tartja a kapcsolatot a mentorok, az
esemenyek szervezli €s a csapattagok kozott. Ezzel biztosithato, hogy minden fontos informacio
eljlusson a csapathoz, és ne vesszenek el a részletek.

Lehetséges csapatfelépités™:

e 1-3 6 robotépito felelSs

1-3 f6 robotprogramozo felel6s

1-2 alapértékek (és vagy kommunikacid) felels

1-3 innovacids projekt felelds

* A felel6sok az adott tertletért felelnek, de az a j6 ha a dontésekben az otletelésben minden csapattag részt
vesz

FIRST
w LEGO
LEAGUE



b

Csapatépités és feladatmegosztas

Csapatmegbeszélések

A hatékony csapatmunka szempontjabdl Iényeges, hogy rendszeresen legyenek
csapatmegbeszélések, a feladatok és az id6beosztas ellen6rzéséhez. A rendszeres megbeszélések
nemcsak a projekt elérehaladasat segitik, hanem a csapattagok kozotti kapcsolatot is erdsitik. Ezen
megbeszélések soran érdemes id6t szanni a kihivasokra és esetleges problémakra is, hiszen igy a
csapattagok kozosen, Otletekkel és javaslatokkal tudjak tamogatni egymast.

A pozitiv visszajelzések, a sikerek elismerése szintén nagyon fontos a motivacié fenntartasahoz,
hiszen ezek erdsitik a tagok kozotti kolcsonos tiszteletet és elismerést. A felkészulés soran a
szerepeket nem érdemes mereven kezelni: ha egy tagnak segitségre van szuksége vagy idénként
atfedés van a feladatok k6zott, a rugalmassag lehetdveé teszi, hogy a csapattagok jobban
megismerjék egymas munkajat, és igy osszetartobb csapatta valjanak.

A szezon soran kihivast jelenthet a motivacio fenntartasa, amelyhez segithet, ha a csapat kitilz maga
elé kisebb, konnyebben elérhet6é célokat. llyen lehet példaul egy meghatarozott pontszam elérése
a robotjaték soran vagy egy uj funkcio sikeres beemelése. Ha a csapattagok egyutt osztjak meg a
szezon soran a kihivasokat és sikerélmenyeket, az nemcsak osszekovacsolja oket, hanem
folyamatosan inspiralja is a csapatot.
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Csapatépités és feladatmegosztas
Engedjuk ki a gozt!

Minden csapatban el6fordulnak konfliktusok. Fontos, hogy legyen egy olyan
nyilt és bizalmas légkor, ahol a problémakat 6szintén meg lehet beszélni, és
mindenki hozzaszolhat. Egy tapasztalt csapatvezetd vagy egy mentor ebben
nagy segitséget nyujthat.

Az allandd koncentracio és felkészulés mellett szUkségesek a szunetek és a
pihendidok is, hogy a csapattagok ne faradjanak ki és megdrizzék
lelkesedésuket. A szlnetek soran lehetéség nyilik arra is, hogy a tagok
kotetlenebbul beszélgessenek és kikapcsolddjanak, ami eldsegiti az
osszetartast €s a jo hangulatot.

A csapatépités és a jol szervezett feladatmegosztas alapvetd feltétele annak,
hogy a FIRST LEGO League szezon soran a csapat sikeresen, pozitiv

elményekkel és tanulsagokkal gazdagodjon. Ha a csapattagok tisztaban vannak

szerepuUkkel, és megfeleléen tamogatjak egymast, képesek lesznek kdozosen
megelni a FIRST LEGO League alapértékeit.
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Felfedezés: Uj
képességeket, dtleteket
fedezunk fel

Csoportmunka: Egyutt
sokkal er6sebbek
vagyunk

Tisztelet: tiszteljuk
egymast és a
kulonbozéségeinket

Hatas: Mindent azért
teszlink, hogy hatassal
legyunk a vilagra

Innovacio: A sajat
kreativitasunk célja a
problémak megoldasa

Szdrakozas: Elvezziik
minden percét annak,
amit tesziink
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Roboteéepités és programozas

Stabilitas és megbizhatdsag

Az épités és programozas egyik legfontosabb lepése, hogy a csapat j6l megértse az adott szezon
kihivasait és palyafeladatait. A szezon elején a csapatok kézhez kapjak a kihivas részleteit, és ezek
alapjan kell dontenitk arrol, hogy milyen tipusu robotot épitsenek, milyen mozgasi képessegekre lesz
szukseéguk, és milyen kulonleges mechanizmusokat érdemes beépiteniuk. Példaul bizonyos feladatok
elvégzeésehez kulonleges karokat vagy emelészerkezeteket kell terveznitk, mig mas esetekben
elég lehet egy egyszer(, gyorsan mozgo robot. A palya kihivasainak alapos elemzése segit abban,
hogy a csapat olyan dontéseket hozzon, amelyek révén a robot képes lesz hatékonyan, stabilan és
pontosan végrehajtani a feladatokat.

A robot épitésekor a stabilitas és a megbizhatésag fontosabb, mint a bonyolult kialakitas. Gyakori,
hogy a csapatok eleinte tulbonyolitjak a robot szerkezetét, azonban a késdbbiekben kiderulhet, hogy
az egyszeribb megoldasok hatékonyabbak. A FIRST LEGO League-ben az a cél, hogy a robot
megbizhatdan teljesitse a feladatokat, igy a hangsuly a robusztus, konnyen kezelhetd és stabil
konstrukcion van.
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Roboteéepités és programozas

Modularitas, blokkositas

Az épités soran a csapatok figyelmet fordithatnak az alkatrészek preciz illesztésére €s arra, hogy a
robot konnyen szerelhet6 legyen, hiszen a verseny soran szukség lehet gyors javitasokra vagy
atalakitasokra. Emellett érdemes ugy megtervezni a robotot, hogy az modularis legyen, azaz egy-
egy részegyseége konnyen cserélhet6 vagy fejleszthetd legyen a szezon folyaman.

A programozas szintén kulcsfontossagu része a robotfejlesztésnek. A FIRST LEGO League-ben a
leggyakrabban hasznalt SPIKE Prime és EV3 robotok vizualis programozasi kornyezetet hasznalnak,
igy a programozashoz nem feltétlenul szukséges halado szintl kodolasi tudas (természetesen
tovabblépésre lehetbseég van ezen a téren is példaul a Python programnyelv iranyaba).

A csapatoknak azonban fontos elsajatitaniuk az alapvetd programozasi logikat, mint példaul a
ciklusok, elagazasok, feltételek és valtozok hasznalatat, annak érdekében, hogy a robot pontosan
tudja végrehajtani a feladatokat. A programozas soran érdemes szakaszokra bontani a
palyafeladatokat, €s minden részfeladathoz kulon-kulon tesztelni a kddot, igy konnyebb az egyes
részeket finomhangolni és hibakeresést végezni.
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Roboteéepités és programozas
Termékfejlesztési ciklus robotra, innovacios projektre alkalmazva

Az épités és a programozas folyamataban nagy szerepet jatszik a

tesztelés. A tesztelési szakasz soran a csapatok kulonboz6 stratégiakat
probalhatnak ki, és elemzik, hogy melyik a leghatékonyabb. Peéldaul

el6éfordulhat, hogy egy adott feladatot egy rovidebb, de kevésbé pontos

modszerrel oldanak meg, mig egy masik feladatnal a pontossag /
els6dleges szempont.

Ertékelé
Fontos, hogy a csapat ne csak egyszerlen probalja vegrehajtani a
feladatokat, hanem elemezze is, hogy mieért sikerul vagy nem sikerul az

adott megoldas, és ebbdl kovetkeztetéseket vonjon le a tovabbi
fejlesztéshez (ezt pedig a robotdokumentacio soran kulon érdemes
kihangsulyozni).

A termékfejlesztés legyen iterativ, azaz egy allapot elérésekor a csapat ne
déljon hatra, hanem egy robot, vagy innovacios projekt verzio mindig
tesztelve legyen, majd a tesztelési fazis soran a csapat az uj verzio
|étrehozasara fokuszaljon a szerzett tapasztalatokat felhasznalva.
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Roboteéepités és programozas

Semmihez se ragaszkodjatok!

A szezon soran a csapat tobbszor is szembesulhet azzal, hogy a robot egyes funkcioi nem mikodnek
tokéletesen, vagy egy uj otlet merul fel, amely javithatna a teljesitményt. llyenkor fontos, hogy a
csapat rugalmasan kezelje a robotfejlesztést, és szukség esetén modositsa az eredeti terveket.

Ez nemcsak a robot teljesitményén javithat, hanem a csapattagok szamara is tanulsagos, hiszen
megtapasztalhatjak a valés mérnoki munka folyamatait, ahol a tesztelés és a folyamatos fejlesztés

kulcsfontossagu.

A FIRST LEGO League-ben a robotfejlesztés egy folyamatos tanulasi ciklus, amely soran a csapat
folyamatosan fejl6dik, Uj otleteket probal ki, és egyre inkabb megérti a robot mikodését és a
programozasi logikat.
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Roboteéepités és programozas

Robotfutam workflow €s tippek

Palya és a
szabalyok
megismerése

Palya kibontasa,

Stratégia majd tesztelés,
NEIELQERE] atépités,
teszteles...

osszeallitasa

Tippek:

Erdemes forgatokdnyveket felallitani, és elsének egy elérhetd pontszamot meghatarozni
Az el6zetes tervezésre id6t kell forditani

Ha 10 inditasbdl 7-szer pontot szerez a robot, érdemes a feladatok korét kibdviteni

Ne féljetek atépiteni a robotot, a zslri értékelni fogja majd azt

Hasznos ha van inditokeret és tobb feltétet is lehet hasznalni

Alaprobot kiépitése,

b
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Robotépités és programozas
Robotdizajn workflow és tippek

Alaprobot Stratégiai Hataridok,

o : meérfoldkovek
megepitese tervezes meghatarozasa

Tippek:

« Afelkészulés alatt érdemes folyamatosan a pontozolapokat figyelni.
« Erdemes minél tdbb felszerelést tesztelni

Dokumentacio

« Dokumentalas esetén hasznos lehet a Bricklink Studio hasznalata, a kodban pedig a gyakori

kommentelés

* Arobotdizajn bemutatoét is érdemes elprobalni elére

b
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https://www.bricklink.com/v3/studio/download.page
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Innovaciods projekt

A szezon témajanak felderitése

Az innovacios projekt kidolgozasa azzal kezdddik, hogy a csapat alaposan megismeri az adott szezon
temajat, amelyet a szervez6k minden évben egy aktualis, izgalmas és valos problémara alapoznak. A
téma részletes elemzése utan a csapatnak ki kell valasztania egy konkrét problémat, amelyet
érdekesnek és relevansnak talalnak, és amelyhez kreativ megoldast szeretnének kidolgozni. Az
aktualis szezon témajarol a www.firstlegoleague.hu oldalon tajékozédhattok.

A probléma kivalasztasa utan a csapat otletelni kezd egy innovativ megoldason. Ez a folyamat
sokszor szabad, kreativ gondolkodast igenyel, ahol minden otlet szamit, meég akkor is, ha az elsére
megvalodsithatatlannak tlnik (az elvetett otleteket is érdemes megemliteni a zslrinek bemutatott
prezentacio alatt). Az oGtletelés soran érdemes figyelembe venni, hogy a javasolt megoldas legyen
egyedi, megvaldsithato és relevans a probléma szempontjabdl. A csapattagok sokszor kulonb6z6
nézbpontokat hoznak a folyamatba, ami segit abban, hogy a végsd megoldas igazan kulonleges és
eredeti legyen.

Ha az otlet megszuletett, a csapat elkezdheti kidolgozni a részleteket, példaul azt, hogy hogyan
muUkodne a megoldas a gyakorlatban, milyen eréforrasok szukségesek hozza, és milyen megoldast
kinalhat a problémara.
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Innovaciods projekt

Prezentacio

A FIRST LEGO League-ben az innovacios projekt bemutatasa ugyanolyan fontos, mint maga a
megoldas. A zslri nemcsak azt értékeli, hogy a csapat milyen innovativ oOtlettel allt el6, hanem azt is,
hogy ezt mennyire hatékonyan és kreativan tudjak a gyerekek kommunikalni. A prezentacio
elékészitésekor a csapatnak vegig kell gondolnia, hogyan tudja a lehetd legérdekesebb és
leginformativabb mdédon bemutatni a munkajat.

Ehhez kulonboz0 eszkozoket hasznalhatnak, peldaul vizualis segédleteket, modelleket, videokat vagy
akar szindarabszer( el6adasokat is. A lényeg, hogy a prezentacid tukrozze a csapat egyediségét
és lelkesedeését a projekt irant.

A prezentacio soran kulcsszerepet jatszik a csapattagok egyuttmiikodése. Fontos, hogy minden tag
vegyen reszt az elbadasban, €s mindenki magabiztosan tudja bemutatni a projekt egy-egy részletét. A
csapatnak fel kell készulnie arra is, hogy a zsuri kérdéseket tesz fel a megoldassal kapcsolatban,
ezert érdemes el6re gyakorolni a valaszadast. Az ilyen gyakorlatok nemcsak az el6adoi készsegeket
fejlesztik, hanem abban is segitenek, hogy a csapat alaposan atgondolja és jobban megértse a sajat
projektjét.
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Innovaciods projekt

Fontos a hatas

Az innovacios projekt kidolgozasa es bemutatasa nemcsak a FIRST LEGO League pontozasi
rendszerenek fontos része, hanem nagyszeri lehet6ség arra is, hogy a csapattagok uj kepességeket
sajatitsanak el. A folyamat soran fejl6dik a problémamegolddé gondolkodasuk, a kreativitasuk, az
el6adoi képességeik €s a csapatmunkajuk is.

Ezen tulmenben az innovacios projekt egyfajta kapcsolatot teremt a valo6 vilag és a FIRST LEGO
League verseny kozott, hiszen a csapat egy olyan probléman dolgozik, amely a szlkebb
kOzOsseguket vagy akar a globalis tarsadalmat érinti. Ez a munka valodi értéeket adhat a résztvevok
szamara, hiszen a verseny utan is magukkal vihetik a tudast és tapasztalatot, amelyet az innovacios
projekt soran szereztek.
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Innovaciods projekt
Workflow és tippek

A szezon Otletelés,

téemajanak szakértok
megismerése bevonasa

Tippek:

Otlet
kidolgozasa

Prezentacio
megtervezese

« Az iteracioé az innovacios projektnél is fontos, a csapat lehetbleg minél tobbet prezentaljon

masoknak és minél tobb informacidt gyujtson be.
* A prezentacio nem csak PPT dia lehet!
« Erdemes prototipussal érkezni a zs(iri szobaba
* A Wikipédia kijegyzetelés nem jo stratégia!

A prezentacioban mindenki vegyen részt
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MELLEKLETEK, TANARI
SEGEDANYAGOK



A FIRST LEGO League fejlesztési strategia

Probléma-
megoldas

Mérnéki
tudomanyok

Holisztikus
készségek




FIRST LEGO League kéepesség matrix

FIRST AGES
LEGO 4-6

LEAGUE AhAbce
PreK-

FIRST AGES
LEGO 6-10
LEAGUE GRADES

EXPLORE 2-4

FIRST
LEGO 9-16
LEAGUE GRADES

CHALLENGE : 4-8

b

* Mérnoki tervezési folyamat:

Fedezze fel, hozza létre és ossza
meg

* Mintafelismerés vagy

szekvenciaesemények

* Korai STEM fogalmak bevezetése

 Tanulasi szokasok kialakitasa:

valdés problémak megoldasa,
racsodalkozas, kérdezés, épités és
batykdlés

* FIRST alapértékek: felfedezés és

szorakozas!
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Mérnoki tervezeési folyamat:
Felfedezés, létrehozas, tesztelés és
megosztas

Kodolas: Blokkalapu programozas
hasznalata egy adott feladat
végrehajtasahoz

STEM fogalmak megismerése és
hasznalata a prezentacio soran

Tanulasi szokasok kialakitasa:
csapatmunka, meglévd tudas
alkalmazasa, bizalom

FIRST alapértékek: innovacio,
befogadas, szérakozas!

Mérnoki tervezési folyamat: tervezési
értékelés, kritériumok és korlatok
teljesitése, tervezési megoldas
optimalizalasa

Programozas: 6sszetett programok
létrehozasa valtozok hasznalataval

Innovitiv STEM témak kutatasa,
forraselemzése, adatelemzése, és
prezentalasa

Tanulasi szokasok a tudas
interdiszciplinaris alkalmazasa,
magabiztos kommunikacio, kitartas és
kockazatvallalas

FIRST alapértékek — kooperacio és
joszandéku professzionalizmus



Oktatasi lehetoségek

20 tanodras verzio

Foglalkozss Oraszam

Mérnoki jegyzetfuzet 12*1,5 6ra
foglalkozasai 1-t6l 12-ig

Verseny 2 Ora

Bbvebb informacioért keresd fel a tanari segédletek
oldalunkat.
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https://www.firstlegoleague.hu/challenge_tanari_segedlet.htm

Oktatasi lehetoségek

30 tanoras verzio

Foglalkozas Oraszam

LEGO®Education SPIKE™ 3 ora
PRIME bevezet6 foglalkozasok

Mérnoki jegyzetfuzet 8*1,5 ora
foglalkozasai 1-t6l 8-ig
Mérnoki jegyzetfuzet 4+4+3+2 6ra

foglalkozasai 9-t6l 12-ig
kibovitett id6kerettel

Verseny 2 ora

Bbvebb informacioért keresd fel a tanari segédletek
oldalunkat.
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https://www.firstlegoleague.hu/challenge_tanari_segedlet.htm

Oktatasi lehetoségek

40 tanoras verzio

Foglalkozas Oraszam

LEGO®Education Unit plans 10 dra
Mérnoki jegyzetfuzet 12*1,5 6ra
foglalkozasai 1-t6l 12-ig

LEGO®Education Unit plans 10 dra
Verseny 2 ora

Bbvebb informacioért keresd fel a tanari segédletek

oldalunkat.
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https://www.firstlegoleague.hu/challenge_tanari_segedlet.htm

Oktatasi lehetoségek

60 tandras verzio

Foglalkozas Oraszam

LEGO®Education Unit plans 15 dra
Mérnoki jegyzetfuzet 12*1,5 6ra
foglalkozasai 1-t6l 12-ig

FIRST Home tananyagok 25 é6ra
Verseny 2 ora

S e

Bbvebb informacioért keresd fel a tanari segédletek
oldalunkat.
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https://www.firstlegoleague.hu/challenge_tanari_segedlet.htm

Oktatasi lehetoségek

80 tanoras verzio

Foglalkozas Oraszam

LEGO®Education Unit plans 25 é6ra

Mérnoki jegyzetfuzet 12*1,5 6ra
foglalkozasai 1-t6l 8-ig

Mérnoki jegyzetfuzet 4*3 6ra
foglalkozasai 9-t6l 12-ig
kib6vitett id6kerettel

FIRST Home tananyagok 25 ora

Verseny 2 ora

T e

Bbvebb informacioért keresd fel a tanari segédletek
oldalunkat.
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https://www.firstlegoleague.hu/challenge_tanari_segedlet.htm

Csatlakozz!

Regisztracio.
A firstlegoleague.hu oldalon iskolak,

csapatok és otthoni tanuldkdzosségek is
regisztralhatnak.

Még tobb informacio kell?

FIRST LEGO League hirek

LEGO az oktatasban FB csoport

FIRST LEGO League versenyzdi kozosseq

Hasznos linkek
FLL Challenge: Share and Learn
eFel elLezeK portal
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https://www.facebook.com/firstlegoleaguehu
https://www.facebook.com/groups/203877599307671
https://www.facebook.com/groups/597358222565668
https://www.facebook.com/groups/369520923432634
https://sites.google.com/view/efelelezek/

	FIRST LEGO League
	Mi az a �FIRST LEGO League?
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	A szezon menetrendje és a fontos dátumok
	A verseny pillérei
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Csapatépítés és feladatmegosztás
	Csapatépítés és feladatmegosztás
	Csapatépítés és feladatmegosztás
	Csapatépítés és feladatmegosztás
	Csapatépítés és feladatmegosztás
	Csapatépítés és feladatmegosztás
	Robotépítés és programozás
	Robotépítés és programozás
	Robotépítés és programozás
	Robotépítés és programozás
	Robotépítés és programozás
	Robotépítés és programozás
	Robotépítés és programozás
	Innovációs projekt
	Innovációs projekt
	Innovációs projekt
	Innovációs projekt
	Innovációs projekt
	Mellékletek, Tanári segédanyagok
	A FIRST LEGO League fejlesztési stratégia
	FIRST LEGO League képesség mátrix
	Oktatási lehetőségek
	Oktatási lehetőségek
	Oktatási lehetőségek
	Oktatási lehetőségek
	Oktatási lehetőségek
	Csatlakozz!

